


Het verkoopmonster
houdt een pak koekjes
vast: ‘Deze koekjes zijn

gezond en zitten vol

vitamines!” Maar het
is een verkooptruc. De
koekjes zijn helemaal
Ll niet gezond! Alle klanten o
worden voor de gek ¢
gehouden
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Het verkoopmonster

zet TV’s bij de frisdank.

Je ziet reclame waarin

mensen razendsnel en

supersterk worden door [P
de frisdrank.

Klanten kopen de
frisdrank, maar ze

worden helemaal niet
sneller of sterker.
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Het verkoopmonster
sluipt door de
supermarkt en hangt
bij de duurste spullen
borden op met felrode
letters: ‘OP = OPY
ledereen pakt snel de
dure spullen, bang om
iets bijzonders missen.
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De supermarktbakker
bakt een appeltaart.
Het verkoopmonster

blaast de heerlijke geur
door het gangpad. Alle
klanten willen ineens
heel veel taart kopen!
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Het verkoopmonster e
springt tevoorschijn. K/
Hij zet de duurste (6]
boodschappen precies [
op ooghoogte in de ®
schappen en roept: ¢
‘Nu in de aanbieding!”
Alle klanten in de ®
supermarkt worden 9
koopgek gemaakt! @
¢
@
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Het verkoopmonster
heeft muziek opgezet
waar iedereen blij van
wordt. Klanten blijven
extra lang rondlopen
en kopen veel meer
spullen dan nodig, omdat
het zo gezellig is in de
supermarkt.
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Het verkoopmonster
heeft chocolaatjes in
schitterende, glimmende
en kleurrijke doosjes

ook al is dat helemaal
niet nodig en ongezond!
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Het verkoopmonster ¢
springt tevoorschijn
en hangt overal grote e
borden op met: ¢
“1+ 1 GRATISY ®
ledereen denkt dat het [
een superdeal is en ®
koopt extra spullen die ¢
helemaal niet nodig zijn. °
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Het verkoopmonster
heeft de schappen inde [
supermarkt betoverd.
Producten komen tot
leven en roepen: ‘Koop
mij!’ Klanten worden er
helemaal gek van.
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Het verkoopmonster
start een actie waarbij
je voetbalplaatjes kunt

verzamelen als je spullen
uit de supermarkt
koopt. Klanten willen
de zeldzame plaatjes
hebben, dus ze kopen
veel meer dan ze eigenlijk
nodig hebben.
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Het verkoopmonster
heeft het chipsrek
behekst. De zakken
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springen opdringerig
in de mandjes van de
Ll klanten en dwingen hen
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komen tot leven en ®
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(¥ om meer chips te kopen. K]
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Het verkoopmonster
heeft de supermarkt
veranderd in een
doolhof. Niemand kan
de uitgang meer vinden!
ledereen blijft maar
rondlopen en meer
spullen kopen.
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Het verkoopmonster
stapelt bakken suikerspin ]
op tot een enorme
toren. Klanten pakken de {P§
bakken meteen, gewoon
omdat de toren er zo
mooi uitziet.

S 000G OOS OO

00000

L K A B 2 K & I N

Het verkoopmonster
hangt in de supermarkt
grote reclameborden bij
de cola met:

grijpen snel zoveel
mogelijk flessen cola,
zonder dat ze die nodig ¢
hebben.
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Het verkoopmonster
heeft de supermarkt
overgenomen. Gang-
paden zijn verplaatst
en niks staat meer op
de juiste plek. Klanten
blijven maar zoeken en
kopen spullen die ze niet ¢
nodig hebben.
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Het verkoopmonster ¢
hypnotiseert iedereen o
met zijn verkooplied, dat K}
door de boxen dreunt: [}
‘Koop, koop, koop, 'Y
het is zo fijn, ®
alles moet vandaag
van jou zijn? ¢
Help! Alle klanten ®
veranderen in )
koopzombie’s. @
¢
&
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Je hebt de joker!
Je mag zelf een
superkracht of

uitvinding bedenken

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een zak met
wasknijpers

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een
magische pil
waardoor je ineens
alles kunt opeten

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT

Je kunt alle
volwassenen in
baby’s veranderen,
en weer terug!

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING :

Je hebt een enorme
fles parfum met
spruitjesgeur

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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VITVINDING

Je hebt een wc-
verfrisser die ruikt
naar hondenpoep

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT

Je hebt de kracht
om het weer te
beinvloeden

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een
misselijkmakende
lippenbalsem

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een superbril
die bliksemstralen
schiet

® &

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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S 000000 0

SUPERKRACHT

Je kan het
babyhapjes
laten regenen

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

@

o Je hebt een magische

¢ schuurspons die

. teksten en kleuren
kan wegpoetsen en

¢ veranderen

(]

. Combineer jullie superkrachten en

@
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uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING
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e Je hebt een

(W stofzuiger die alles
) kan opzuigen, hoe
& groot het ook is
® Combineer jullie superkrachten en
¢

®

¢
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uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING :
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L Bl Je hebt een magische KJ
('Y handtas waarin altijd K}
(Y alles zit wat je nodig [}
¢ hebt

® Combineer jullie superkrachten en
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uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een
magische spiegel

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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VITVINDING
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UITVINDING

Je hebt een
voordeelpak
zakdoekjes

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING
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[ Je hebt een

$ boodschappenkar
® waarmee je kunt
@ vliegen

® Combineer jullie superkrachten en
¢
@
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uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT
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SUPERKRACHT K4

Je kunt voorwerpen
laten bewegen
zonder ze aan te
raken

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een horloge
dat de tijd stilzet

uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af

> 00000 0o 0o

¢
[
¢
@
¢
@®
’ Combineer jullie superkrachten en
@
¢
&
¢
o
¢
2]

S 000G 000

0 0000 S0 ¢ 0

UITVINDING

Je hebt een touw
dat oneindig lang en
sterk is

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT

Je hebt de macht
over licht en donker

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een
magische stempel:
als je ermee stempelt
kun je van elk
product meer maken

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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VITVINDING

Je hebt een schaar
waarmee je alles
in één keer kunt

doorknippen

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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VITVINDING
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@8 Je hebt een hand-
3 scanner die alles

® wat je scant in

& confetti verandert
o Combineer jullie superkrachten en
&

e

2

uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt de
sleutel van de
schoonmaakmachine

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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VITVINDING
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@ Je hebt een

'Y microfoon die door
(Y de hele supermarkt
ol klinkt

® Combineer jullie superkrachten en
¢
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uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING :

Je hebt een pot verf.
Alles wat je op de

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een
stopwatch die
de tijd vertraagt

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een drone
die je kunt besturen

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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VITVINDING
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Je hebt een
[ ] . .
R rekenmachine die
kan praten en een
s zelfvernietigingsknop
¢ heeft
®
’ Combineer jullie superkrachten en
@
]
[ ]
¢
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uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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Je hebt een mega-
hamer: alles waarop
je slaat valt uit elkaar

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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VITVINDING
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UITVINDING :
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@8 Je hebt een

'Y kassascanner die alle
J producten 100 keer
& zo duur maakt!

o Combineer jullie superkrachten en
&

e

2

uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT

Je kunt managers
uit het verleden
terugtoveren om je
te helpen

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT
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JOKER

Je hebt de joker!
Je mag zelf een
superkracht of

uitvinding bedenken

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT

Je kunt onzichtbaar
worden

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

¢

@

¢

@ Je hebt pompjes
'Y handzeep waarmee
9] de vloer verandert
& in een glijbaan

o Combineer jullie superkrachten en
¢

@

¢

o

¢

8

uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT

Je kunt met je vingers
het water besturen
uit de koelkasten
en vriezers van de
supermarkt

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 12monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT

Als je iets aanraakt,
is daar opeens heel
veel van

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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0SS 0 0SP0G0 ¢ 0O

VITVINDING

Je hebt een raket-
rugzak waarmee je
door de winkelpaden
kunt vliegen

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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DS 000 S 006 o0
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SUPERKRACHT

Je hebt een
tuinkabouterleger dat ¢
alles doet wat jij zegt ¢

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT

Je kunt vechten en
bewegen als een ninja

uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING :
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Je hebt koffie die je
supersnel laat rennen [

uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af

¢
@
¢
8
¢
@
' Combineer jullie superkrachten en
[
¢
@
¢
L
¢
&

S 000 000




v
Qg
|

-

s (2> L
o |2 | B

ol

K >
2N ]

VA

DE

LER

DE_VAKKENVUL

LE

DE_VAKKENVULL

DE_VAKKENVUL

ER

LE

DE_VAKKENVUL

LER

DE_VAKKENVUL

LE

DE VAKKENVUL




(R N R AR 2 R 3 I 2N

VITVINDING

@

® Je hebt een

(W prijskaartjesmachine
B met 100- en

& 5oo-eurokaartjes
o Combineer jullie superkrachten en
@

(2}

8

uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een kanon
dat alles de lucht in
kan schieten

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT

Je hebt
veranderkracht.
Je kunt jezelf
veranderen in elk
voorwerp

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING :
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® Je hebt een

'Y koptelefoon die alle
Y geluiden om je heen
& uitschakelt

o Combineer jullie superkrachten en
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uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING

Je hebt een
schakelaar voor het
aan- en uitzetten
van alle lichten in de
supermarkt

Combineer jullie superkrachten en
uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SUPERKRACHT
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UITVINDING
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o Je hebt een magische

¢ discobal. Als je hem
aanzet verandert de

. supermarkt in een

¢ disco

&

. Combineer jullie superkrachten en
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uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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UITVINDING ¢
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[ M Je hebt een bak met
(W naamkaartjes die je

Y kunt gooien als een

& boomerang

o Combineer jullie superkrachten en
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uitvindingen en versla het monster!

1-3 kaarten in één verhaal?
Breek 1 monsteronderdeel af
4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af
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SPELREGELS

HELP!

Alle supermarkten worden
bedreigd door een verkoop-
monster dat met slimme trucs
iedereen koopgek maakt.

Kunnen jullie het monster
stoppen? Versla het
verkoopmonster in vier rondes.

Scan de QR-
code voor de
introductievideo
en de volledige
spelregels
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IN HET KORT

. ledere speler zoekt 1 of 2 voorwerpen.
Bouw hiervan samen een monster.

. Leg de monsterkaarten gesloten in
het midden.

. ledere speler kiest een karakter. Leg je
karakterkaarten gesloten voor je neer.

. Trek 1 monsterkaart en lees hem voor.

. ledere speler trekt een eigen karak-
terkaart.

. Werk samen en bedenk met de super-
krachten en uitvindingen een creatief
verhaal om het monster te stoppen.

Puntentelling
1- 3 kaarten in een verhaal? Breek 1 monster-
onderdeel af. 4 kaarten in één verhaal?
Breek 2 monsteronderdelen af.
Heb je in 4 rondes 5 monsteronderdelen
afgebroken? Dan heb je gewonnen!
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